1. Technik grafiki i poligrafii cyfrowejprofesja ta obecnie cieszy sie ogromna popularnoscia tak w Polsce
jak i na catym Swiecie. Praca grafika i poligrafa cyfrowego polega na umiejetnej obserwacji, poszukiwaniu,
wykorzystywaniu trendéw kulturowych. Technik grafiki i poligrafii cyfrowej to zajecie z pogranicza
tworczosci artystycznej oraz branzy IT. Osoba wykonujgca ten zawdd zajmuje sie tworzeniem i realizacjq
projektow graficznych z wykorzystaniem komputera. Projekty te moga mie¢ zar6wno charakter reklamowy
(i tak dzieje sie najczesciej), jak i informacyjny czy tez artystyczny. Do jego zadan moze naleze¢ rowniez
tworzenie grafiki wektorowej (w tym wykresow, logotypéw firm itp.), formatowanie tekstow oraz sklad
materiatow do publikacji — DTP, czy tez obrébka graficzna fotografii.

Wszystkie prace technika grafiki i poligrafii cyfrowej wykonuje sie z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii komputerowych, postugujac sie odpowiednio dobranym oprogramowaniem, oraz wysokiej
jakosciurzadzeniami — np. drukarkami, ploterami, skanerami, densytometrami itp.

Praca grafika komputerowego opiera sie bowiem na Scistej wspoéipracy z klientem i kalkulacji wykonywanej
ustugi poligraficznej.

Zadania wykonywane przez technika grafiki i poligrafii cyfrowej sa, wbrew pozorom, bardzo
wazne.W realiach XXI wieku od estetyki wszelkiego typu materialow reklamowych zalezy to, czy zostang
one wiasciwie zrozumiane przez odbiorcow. Dobra grafika ma tez wyrazne przelozenie na Swiat reklamy
i marketingu.

2. Informacje dodatkowe.
Lokalny rynek obfituje w wieksze drukarnie i mniejsze agencje reklamowe. Szkola od wielu lat
wspolpracuje z tymi firmami.

3. Kwalifikacje uzyskane w wyniku ksztalcenia
Kwalifikacja 1: PGF.04. Przygotowanie orz wykonywanie prac graficznych i publikacji cyfrowych.
Kwalifikacja 2: PGF.05. Drukowanie cyfrowe i obrébka drukdw.

4. Sylwetka absolwenta

Absolwent konczac szkote w zawodzie technik grafiki i poligrafii cyfrowej bedzie przygotowany do
wykonywania zadan zawodowych w zakresie:

e przygotowania publikacji i prac graficznych do druku oraz publikacji elektronicznej;

e prowadzenia proceséw drukowania cyfrowego;

e przygotowania materiatow cyfrowych do wykonania projektéw graficznych;

e  obrobki drukéw cyfrowych;

e prowadzenia proceséw drukowania przestrzennego 3D;

®  obrobki przestrzennych drukéw 3D.

5. Technik grafiki i poligrafii cyfrowej znajdzie zatrudnienie posiadajac dyplom potwierdzajacy
kwalifikacje zawodowe AU.54, AU.55 w:

Polsce i na obszarze Unii Europejskiej.Miejsca pracy:

¢ agencje reklamowe

¢ studio telewizyjne

® prasa

e firmy wydawnicze

e zaklady fotograficzne

e  dzialy marketingu w przedsiebiorstwach produkcyjno-handlowych

e  dzialy promocji w przedsiebiorstwach produkcyjno-handlowych

¢ drukarnie

¢ wilasna dziatalno$¢ gospodarcza zwigzana z oprawq graficzng uroczystosci szkolnych, rodzinnych itp.

Specyfika zawodu wymaga od grafika komputerowego przede wszystkim:

® tworczego myslenia i duzej wyobrazni przestrzennej,

e tworzenia nowych rozwiazan i nietypowych pomystow,

*  musi posiada¢ duzg sprawnosc rak i zreczno$c¢ palcow,

® dobry wzrok - zdolno$¢ ostrego widzenia, rozr6zniania barw i trojwymiarowosci ksztattow



¢  zdolnos¢ logicznego myslenia,

® dobra pamiec,

¢ zdolnosc¢ koncentracji uwagi oraz podzielnos¢ uwagi.

* umiejetno$¢ nawiazywania kontaktow,

e  bezkonfliktowego wspotzycia z ludzmi

® oraz umiejetno$¢ pracy w grupie.

¢ dokladnosc i spostrzegawczos¢ oraz dbanie o szczeg6ly w swojej pracy,

e w przypadku pelienia funkcji kierowniczych w firmie lub zalozenia wlasnej firmy niezbedne sa
réwniez umiejetno$ci menadzerskie oraz osobowos$¢ przedsiebiorcza.

e ponadto istotna jest kreatywnosS¢ powigzana z motywacja do nieustannego podnoszenia kwalifikacji
(poznawanie najnowszych graficznych programéw komputerowych, wyszukiwanie nowinek
technicznych, doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie jezykami obcymi i in.),

e otwarto$¢ na wiedze, ciekawo$¢ zawodowa i che¢ doskonalenia jest tu warunkiem sprawnego
i efektywnego dzialania oraz osiagania satysfakcji z pracy.

6. Baza dydaktyczna i warunki ksztalcenia.

Szkola posiada:

1. pracownie cyfrowych proceséw poligraficznych wyposazong w: stanowiska komputerowe dla
nauczyciela iuczniow do poligraficznych proceséw przygotowawczych (jedno stanowisko dla jednego
ucznia), z systemem operacyjnym, dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania
biurowego, oprogramowaniem do tworzenia i obrobki grafiki bitmapowej i wektorowej, oprogramowaniem
do tworzenia publikacji, oprogramowaniem do tworzenia i edycji plikow PDF, oprogramowaniem do
wykonywania impozycji, tablet graficzny, projektor multimedialny, sieciowa drukarke drukujaca w kolorze,
skaner poligraficzny, przyrzady kontrolno-pomiarowe, wzorniki barw, wzorniki podlozy do druku
cyfrowego, przykladowe wydruki, produkty i potprodukty poligraficzne, przyktady projektow graficznych
i typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozycji tekstu i grafiki.

W naszym Technikum Nr 1 uczniowie z kierunku technik grafiki i poligrafii cyfrowej ucza sie na legalnym,
pelnym oprogramowaniu pakietu Adobe CS6 w tym: Photoshop CS6, Illustrator CS6, InDesign CS6,pakiet
COREL Draw GraphicSuite X7 itp.

2. pracownie druku cyfrowego maloformatowego wyposazong w: urzadzenia do jednokolorowego
drukowania cyfrowego nakladowego wraz z jednostka sterujaca i oprogramowaniem, oprogramowaniem do
wykonywania impozycji, maloformatowy ploter do druku cyfrowego, przyrzady kontrolno-pomiarowe,
wzorniki barw, wzorniki podlozy do druku cyfrowego, przykladowe wydruki cyfrowe, produkty
i polprodukty poligraficzne.

3. pracownie introligatorska wyposazong w: urzadzenie do krojenia drukéw cwier¢-formatowych,
bigowke, zszywarke drutem, laminarke rolowa, gilotyne reczna.

4. pracownie rysunku technicznego: stanowiska komputerowe dla nauczyciela i uczniow wyposazone
w oprogramowanie do wykonywania rysunku technicznego, z systemem operacyjnym, dostepem do sieci
lokalnej iInternetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, projektor multimedialny, pomoce
dydaktyczne do ksztalttowania wyobrazni przestrzennej, normy dotyczqce zasad wykonywania rysunku
technicznego maszynowego.

5. pracownie druku przestrzennego 3D: stanowiska komputerowe dla nauczyciela i uczniow wyposazone
w oprogramowanie do przygotowywania i obrébki modeli przestrzennych 3D, z systemem operacyjnym,
dostepem do sieci lokalnej i Internetu oraz pakietem oprogramowania biurowego, oprogramowanie do
wizualizacji i modelowania przestrzennego, drukarke przestrzenng 3D - ploter laserowy CO,, projektor
multimedialny
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Fotografie zostaly wykonane w naszych pracowniach.




